
Додаток 28

до наказу Головного управління освіти і науки 

виконавчого органу Київської міської ради 

(Київської міської державної адміністрації)

                          від «___»_______2010 р. № ____
Умови 

проведення І-ІІІ етапів учнівських олімпіад 

з комп’ютерної графіки, веб-дизайну та комп’ютерної анімації 

у місті Києві
1. Загальні положення

Олімпіади з комп’ютерної графіки, веб-дизайну та комп’ютерної анімації (далі олімпіади) проводяться в місті Києві для заохочення талановитої молоді до розвитку здібностей у використанні інформаційно-комунікаційних технологій, знань сучасних засобів програмного забезпечення в галузі дизайну, графіки та анімації

Порядок не суперечить чинним нормативним документам щодо організації і проведення Всеукраїнських учнівських олімпіад з базових дисциплін, регламентує особливості проведення І-III етапів Київських міських учнівських олімпіад з комп’ютерної графіки, веб-дизайну та комп’ютерної анімації.

Внесення змін і доповнень у цей порядок може стосуватися лише використання новіших версій програмних засобів або розширення переліку цих засобів та інформаційного забезпечення проведення олімпіади.

2. І та ІІ етапи проведення олімпіад

І (шкільний) етап олімпіад проводиться на базі загальноосвітніх навчальних закладів у жовтні місяці кожного навчального року.
У першому етапі можуть брати участь учні 5-11 класів. 

Завдання І етапу розробляють вчителі інформатики та образотворчого мистецтва навчального закладу.

У ІІ (районному) етапі беруть участь учні 6-11 класів, переможці І етапу (по два учні від паралелі) згідно з заявкою навчального закладу. Додатково навчальний заклад може подати стільки учасників, скільки було Дипломів першого ступеня на ІІ етапі попереднього року.
Завдання на ІІ етап складає журі ІІ етапу олімпіад і може передати у навчальні заклади за два тижні до проведення олімпіади.

Журі ІІ етапу можуть складати власні критерії оцінювання робіт, або використовувати критерії розроблені оргкомітетом та журі ІІІ етапу.

З числа переможців ІІ етапу олімпіад формуються команди районів на ІІІ етап олімпіад.

3. Учасники ІІІ (міського) етапу олімпіад
Участь у ІІІ етапі олімпіад беруть переможці ІІ етапу по 2 особи від паралелі 6-11 класів тобто 12 учасників від району.
До заявки Управління освіти районної Державної адміністрації може додати стільки учасників скільки було Дипломів першого ступеня на ІІІ етапі попереднього року.

Оргкомітети районних олімпіад до 5 лютого поточного навчального року повинні подати звіти про проведення ІІ етапу та заявку від району на участь у ІІІ етапі. Заявка подається в друкованому вигляді з мокрою печаткою та підписами голів журі та оргкомітету, а також в електронному файлі в таблиці зробленій за допомогою Microsoft Office Excel 2003 чи 2007 (Додатки 7, 8). 
Крім того в електронному вигляді подаються роботи учасників ІІ етапу, що включені у заявку.

В заявці вказуються наступні дані: 

· Прізвище, ім’я та по батькові учня;
· Клас;
· Повна назва навчального закладу;
· Прізвище, ім’я та по батькові учителя, або тренера, що підготував учасника олімпіади;

· Програмні засоби, які потрібні для роботи.
4. Порядок проведення III етапу учнівських олімпіад з комп’ютерної графіки, веб-дизайну та комп’ютерної анімації
Інформаційне забезпечення проведення ІІІ етапу учнівських олімпіад здійснюється через сайт Інституту післядипломної педагогічної освіти Київського університету імені Бориса Грінченка (http://www.ippo.org.ua). Цей сайт до проведення олімпіади розміщує таку інформацію:

· орієнтовні завдання й рекомендації щодо проведення ІІ етапу (у листопаді-грудні);

· чинний Порядок проведення III етапу олімпіади;

· повідомлення про місце і час проведення ІІІ етапу, розподіл членів журі й учасників за місцями проведення (за тиждень до дати проведення олімпіади);

· умови та критерії оцінювання робіт учасників;

· rar-архів робіт учасників з результатами перевірки (не пізніше ніж через три дні після підведення остаточних результатів олімпіади).
Кожний учасник олімпіади зобов’язаний своєчасно (одразу після публікації) ознайомитися з цією інформацією. Якщо він не може зробити це самостійно, то керівник команди району зобов’язаний допомогти йому в цьому.

Передбачено, що учасник олімпіади протягом навчального року готується до участі в олімпіаді, у тому числі за матеріалами сайту:

· знайомиться з чинним Порядком проведення III етапу учнівських олімпіад та умовами проведення олімпіад попередніх років;

· виконує орієнтовні завдання ІІ етапу. 

Поза заявкою участь у III етапі олімпіади учасники мають погодити з оргкомітетом і головою журі олімпіади за два тижні до проведення олімпіади, подавши такі документи:
· заяву на ім’я голови оргкомітету, написану власноруч;

· файли з виконаними роботами І та ІІ етапів в електронному вигляді;

· кольорову роздруківку цих файлів. 
Завдання розраховані на виконання протягом 2 (двох) астрономічних годин для учнів 6-7 класів та 4 (чотирьох) астрономічних годин для учнів 8-11 класів.

О 9.20 у день проведення олімпіади учасникам потрібно прибути у складі команди на місце проведення олімпіади. Мати учнівський квиток або паспорт, який потрібно подавати:

· охороні при вході у навчальні корпуси; 

· членам організаційного комітету чи журі, за їхньою вимогою, під час реєстрації в аудиторіях у яких виконують завдання олімпіади.

З 9.20 до 9.40 учасник знаходить себе у списках, що вивіщуються у вестибюлі навчального корпусу. У списках вказано: прізвище учасника ІІІ етапу олімпіади, навчальний заклад, район № аудиторії та № персонального комп’ютера (ПК) для виконання завдання олімпіади.

З 9.40 до 10.00 учасник олімпіади робить таке:
· знайомиться з Правилами техніки безпеки роботи в Кабінетах інформатики та інформаційних технологій навчання та Правилами поведінки під час проведення олімпіади;

· знайомиться з чинним Порядком проведення III етапу Київських міських учнівських олімпіад з комп’ютерної графіки, веб-дизайну та комп’ютерної анімації, якщо він не зробив це завчасно;
· перевіряє працездатність роботи ПК:

· наявність середовищ виконання роботи (дивись далі перелік дозволених програмних засобів);

· можливість створення і запис файлів, компіляції програм у папці D:\Olimp\Work. Лише у ній (чи у її підкаталогах) учасник надалі безпосередньо створює, змінює та знищує робочі файли. Інакше він втрачає право на заміну ПК у разі втрати коректності роботи програмного забезпечення

· у папці D:\Olimp\Work створює робочу папку, назва якої складається з трьох чисел, що розділені знаком підкреслення: перше трьохзначне число – № аудиторії, наступні два двозначні числа – клас та номер № ПК відповідно (наприклад 223_10_15)
· назву робочої папки учасник олімпіади разом з членом оргкомітету  та членом журі заносить до протоколу проведення олімпіади (Додаток 1);
· у робочій папці учасник по закінченні олімпіади має залишити свою роботу записану в лише один файл з ім’ям «Без імені»;
· файл не повинен містити даних, за якими можна ідентифікувати учасника;

· файл може мати розширення, передбачене програмними засобами за замовчуванням (порушення цієї вимоги не впливає на кількість балів, що присуджують за розв'язання завдання);
· якщо умовами олімпіади передбачено здавати декілька файлів всі вони повинні відповідати умовам, що вказані вище; 

· повідомляє членам журі чи оргкомітету про свою готовність чи неготовність до роботи;
· у разі відсутності переліченого програмного забезпечення на ПК, що виділено учаснику олімпіади, організаційний комітет надає інший ПК з встановленими програмними засобами або встановлює їх на ПК. При цьому час виконання завдання учасником подовжується на час затримки.

· таким же чином враховують затримку внаслідок недоліків системного адміністрування.

Учаснику дозволено користуватися лише апаратним та програмним забезпеченням, що надано організаційним комітетом.
Учасник може бути дискваліфікований та позбавлений права продовжити участь в олімпіаді, якщо він порушує умови проведення олімпіади або не дотримується Правил техніки безпеки та поведінки під час олімпіади:

· наявність на робочому місці під час виконання завдань електронних носіїв інформації (мобільних телефонів, дискет, оптичних чи магнітооптичних дисків, кишенькових комп’ютерів, калькуляторів, електронних записників, годинників, браслетів, кулонів тощо з пристроями електронної пам’яті), друкованих підручників, посібників чи довідників, попередніх записів;

· спілкування з іншими учасниками чи передачу записок під час виконання завдань;

· спроб змінити налаштування комп’ютера (у тому числі через BIOS);

· спроб використати авторські файли-заготовки;

· спроб під’єднання до Інтернету.

О 10.00 оголошують тексти завдань. Всі учасники однієї паралелі отримують однакові завдання. Присудження місць проходить для кожної паралелі окремо.
Учасник олімпіади має право отримати письмову відповідь лише на питання у письмовій формі, на яке можна відповісти «так» чи «ні», і яке стосується лише тлумачення умови. Таку відповідь він отримує навіть тоді, коли вона безпосередньо випливає з умови завдання. Учасник отримує відповідь від автора завдання або від голови журі при посередництві інших членів журі протягом 15 хвилин. Відповідь «без коментарів» члени журі дають лише за умови, якщо питання стосується способу розв’язання чи навичок роботи з програмним забезпеченням, не має відношення до ІІІ етапу олімпіади. Ставити запитання можна лише протягом перших трьох годин роботи.

За хвилину до припинення роботи учасник знищує непотрібні файли та папки, після чого повідомляє про припинення роботи і демонструє члену журі чи організаційного комітету відсутність зайвих файлів і папок.

О 14.00 учасники олімпіади припиняють роботу і по черзі разом з членами журі створюють електронні копії своїх папок з файлами роботи та підписують протокол роботи олімпіади (Додаток 1). У протоколі вказуються шифр учасника, що відповідає папці з файлом роботи учасника, прізвище, ім’я та по батькові учасника, клас, навчальний заклад, район, час завершення роботи, підпис учасника олімпіади та підпис члена оргкомітету, що приймав роботу учасника.
У кожному кабінеті інформаційно-комунікаційних технологій навчання під час олімпіади знаходяться представники оргкомітету. 

Обов’язки представника оргкомітету полягають у підтриманні порядку у кабінеті під час проведення олімпіади, прийом робіт від учасників, перевірка правильності заповнення протоколу та папок, що здають учасники.
Члени журі разом з представником оргкомітету відсортовують папки з роботами учасників за класами. 
Протягом двох днів голова журі збирає засідання журі для оцінювання зашифрованих робіт учасників. При розгляді робіт члени журі можуть обговорювати роботи учасників. Після обговорення кожен член журі індивідуально виставляє оцінки згідно з критеріями оцінювання робіт (дивись Додатки 2, 3, 4). Всі оцінки членів журі заносяться до підсумкового протоколу, вилучаються з розгляду максимальна та мінімальна оцінки для кожного учасника та з залишених оцінок виводиться середній бал.
Після виставлення всіх оцінок головою журі дешифруються роботи учасників та складається Підсумковий протокол олімпіади (Додаток 5).

Попередні результати олімпіади публікуються на сайті Інституту післядипломної педагогічної освіти Київського університету імені Бориса Грінченка http://www.ippo.org.ua не пізніше семи днів після проведення олімпіади.
Зауваження щодо проведення олімпіади можна подати голові оргкомітету письмово в день проведення олімпіади не виходячи з аудиторії.

Розгляд апеляцій проводиться на наступний робочий день після публікації попередніх результатів о 15.30 у приміщенні ІППО Київського університету  імені Бориса Грінченка (пр. П. Тичини 17).

Розгляд апеляції здійснюють лише у присутності учасника за його рукописною заявою (Додаток 6).
Заява про апеляцію здійснюється попередньо електронною поштою за адресою olimpdizain@gmail.com до 9.30 дня розгляду апеляції, або всьому складу журі безпосередньо на апеляції. 
5. Програмні засоби, що надаються учасникам для виконання робіт

a) Комп’ютерна графіка 
· Adobe Photoshop 

· CorelDraw 

· Microsoft Paint 

· Microsoft Paint .Net 
b) Веб-дизайн

· Microsoft Visual C# 2008 Express Edition
· Microsoft Office FrontPage 
· Adobe Photoshop 

· Adobe Illustrator
· Java
· Adobe Dreamweaver CS4

· Adobe Flash

· Macromedia Flash
c) Комп’ютерна анімація

· Adobe Photoshop
· Adobe Flash

· Macromedia Flash

· 3DMax
· Corel R.A.V.E.
Заступник начальника




                  Г. Руденко


Додаток 1
до умов проведення І-ІІІ етапів учнівських олімпіад 

з комп’ютерної графіки, веб-дизайну та комп’ютерної анімації 

у місті Києві
	Протокол проведення Київської міської учнівської олімпіади з ______________________ кабінет №__

	№
	Прізвище, ім’я
 та по батькові учасника
	Код учасника
	Район
	Учбовий заклад
	Час закінчення роботи
	Підпис учасника
	Підпис представника оргкомітету

	1.
	 
	 
	 
	 
	  
	 
	 

	2.
	 
	 
	 
	 
	   
	 
	 

	3.
	
	
	
	
	
	
	

	4.
	
	
	
	
	
	
	

	5.
	
	
	
	
	
	
	


Додаток 2
	Лист оцінювання № __ члена журі _________________ІІІ етапу Київської міської олімпіади з комп’ютерної графіки ___клас

	№
	Код учасника
	Композиція
	Кольорова гама
	Перспектива
	Техніка малюнку
	Володіння програмним засобом
	Дотримання вимог завдання
	Використання різних стилів
	Розкриття теми
	Всього балів
	Ранг

	Мах балів
	15
	15
	10
	20
	25
	20
	15
	20
	 140
	 

	1
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 


Додаток 3
Додаток 4
	Лист оцінювання № __ члена журі _________________ІІІ етапу Київської міської олімпіади 

 з веб-дизайну ___клас

	№
	Код учасника
	Композиція
	Кольорова гама
	Дизайн
	Навігація
	Володіння програмним засобом
	Використання анімаційних ефектів
	Стиль 
	Розкриття теми
	Всього балів
	Ранг

	Мах балів
	15
	15
	10
	20
	25
	15
	20
	 20
	140
	

	1
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	
	


	Лист оцінювання № __ члена журі _________________ІІІ етапу Київської міської олімпіади  

з комп’ютерної анімації ___клас

	№
	Код учасника
	Сценарій
	Кольорова гама
	Перспектива
	Техніка малюнка
	Рух
	Час
	Володіння програмним засобом
	Стиль
	Розкриття теми
	Всього балів
	Ранг

	Мах балів
	 20
	20 
	10 
	10 
	20 
	10 
	30 
	20 
	20 
	160
	

	1
	
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	
	


Додаток 5
	Підсумкова відомість Київської міської учнівської олімпіади з _____________________ у __ класі

	№
	Прізвище ім’я та по батькові учасника 
	Код учасника
	Район
	Навчальний 

заклад
	Прізвище члена журі
	Прізвище члена журі
	Прізвище члена журі
	Прізвище члена журі
	Прізвище члена журі
	Загалом
	Місце

	1.
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	2.
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	3.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Додаток 6
Голові журі ІІІ етапу

Київської міської учнівської олімпіади з ______________________________

учня ___ класу <повна назва навчального закладу>___________ району міста Києва

<Прізвище, ім'я, по батькові>

Апеляційна заява

Прошу переглянути результати перевірки моєї роботи, тому що <далі потрібно вказати причину, через яку можна і потрібно провести апеляцію>

<Дата>







<Підпис>

Додаток 7

Звіт
про проведення І та ІІ етапу учнівської олімпіади з _________________  20__/__навчального року

у __________________районі м. Києва 

	Клас
	Кількість учасників І етапу
	Кількість учасників ІІ етапу
	Примітка

	
	Усього
	І дипломи
	ІІ дипломи
	ІІІ дипломи
	Усього 
	І дипломи
	ІІ дипломи
	ІІІ дипломи
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Додаток 8

Заявка

__________________району м. Києва на ІІІ етап учнівської олімпіади з _________________

20__/__навчального року

	№ з/п
	Прізвище, ім’я 
та по батькові учня
	Клас
	Повна назва
 навчального закладу
	Прізвище, ім’я та по батькові учителя, або тренера, що підготував учасника олімпіади
	Програмні засоби, які потрібні для роботи

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	



